
RHV ORIENTACIJSKA LIGA 06/07 – propozicije 
 
Splošne določbe 
1. RHV orientacijsko ligo organizira Društvo tabornikov Rod Heroj Vitez iz Črnuč. Sestavljena je iz štirih 

(4) enodnevnih tekmovanj: jesensko orientacijsko tekmovanje, zimsko nočno orientacijsko 
tekmovanje (ZNOT), spomladansko orientacijsko tekmovanje in poletno orientacijsko tekmovanje. 
Vsako od teh tekmovanj vsebuje orientacijski pohod, topo test (pisne naloge iz orientacije in 
topografije) ter vrisovanje kontrolnih točk.  

2. Tekmovalci tekmujejo v štirih (4) kategorijah: 
1 – gozdovniki in gozdovnice 
2 – ženske (popotnice, raziskovalke, grčice) 
3 – moški (popotniki, raziskovalci, grčaki) 
4 – starši članov 
5 – zunanji tekmovalci 

3. Ekipe so lahko mešane po spolu v vseh kategorijah razen v kategoriji 2. 
4. Ekipa je sestavljena iz 3 članov. Ekipa iz kategorij 2, 3, 4 in 5 z dvema (2) članoma lahko tekmuje 

brez olajšav. Ekipa s samo enim tekmovalcem tekmuje izven konkurence. 
5. V kategoriji 1 lahko tekmujejo le gozdovnice in gozdovniki s plačano članarino. V kategorijah 2 in 3, 

lehko tekmujejo tudi prijatelji in znanci naših članov, vendar morajo biti ekipe sestavljene tako, da je 
v vsaki vsaj en tekmovalec s plačano članarino. V kategoriji 4 so ekipe, v katerih je vsaj en član 
bodisi plačal (podporno) članarino, bodisi ima otroka s plačano članarino (preostala dva člana ekipe, 
sta lahko nečlana – npr. soseda, kolega iz službe, sorodnika, …). V kategoriji 5 so ekipe s 
polnoletnimi tekmovalci, ki nimajo plačane članarine. 

6. Vsi polnoletni tekmovalci tekmujejo na lastno odgovornost.  
7. Tekmovanje poteka v skladu s taborniškimi zakoni. Organizator si pridržuje pravico, da kršitelja 

diskvalificira.  
8. Člani D.t. Rod Heroj Vitez in njihovi starši tekmujejo brez štartnine, za ostale pa je štartnina 200 SIT 

na tekmovalca. 
9. Organizatorji si pridružujemo pravico, da na posameznem tekmovanju omejimo število sodelujočih 

ekip v posamezni kategoriji. 
10. Ekipe se morajo prijaviti najmanj 4 dni pred tekmovanjem. V prijavi je potrebno navesti ime ekipe, 

kategorijo, imena in priimke članov ter kontaktne podatke vodja ekipe. Po izteku roka prijav 
izjemoma sprejemamo prijave ekip do zapolnitve prostih mest. 

11. V primeru odpovedi ali preložitve tekmovanja mora organizator o tem obvestiti vse prijavljene ekipe 
vsaj 2 dni pred tekmovanjem. 

12. Ekipa ima možnost pritožbe zaradi nepravilnega sojenja ali drugega vzroka 15 minut po neuradni 
razglasitvi rezultatov, ki bodo 10 minut po prihodu zadnje ekipe iz posamezne kategorije na cilj. 

13. Uradna razglasitev rezultatov za posamezno kategorijo je najkasneje 30 minut po prihodu na cilj 
zadnje ekipe iz te kategorije. 

14. Uradni rezultati posameznega tekmovanja in fotografije bodo v roku 14 dni po tekmovanju objavljeni 
na spletni strani http://rhv.rutka.net. 

 
Pogoji tekmovanja 
15. Po uvodnem zboru, se določi štartne številke ekip. GG ekipe imajo pri štartu prednost. 
16. Na vse kontrolne točke morajo priti vsi člani ekipe. 
17. Med orientacijskim pohodom tekmovalci ne smejo uporabljati prevoznih sredstev. 
 
Naloge in ocenjevanje 
18. Ekipa naloge rešuje skupno, razen topo testa (pisne naloge iz orientacije in topografije). 
19. Ekipa štarta in rešuje naloge ob času, ki ga določi organizator. 
20. Vrisovanje in topo test se rešuje pred odhodom na orientacijski pohod. 
 
Opis nalog (panog) in točke 
21. Topo test: Vsak član ekipe posamično rešuje test s topografsko in orientacijsko vsebino. Test 

vsebuje 3 vprašanja, ki so vredna po 6,66 točk, in risanje oziroma prepoznavanje 8 topografskih 
znakov, od katerih vsak prinese 1,66 točke. Posamezen test je tako skupno vreden 33,3 točk - ekipa 
lahko za vse tri teste skupaj osvoji največ 100 točk. Čas reševanja je 5 minut. 



22. Vrisovanje kontrolnih točk: Ekipa skupinsko reši naloge iz vrisovanja kontrolnih točk. Vrisuje se na 
DTK25. Vsaka pravilno vrisana točka prinese 14,28 točke. Čas reševanja je 25 minut. Ekipa lahko 
osvoji največ 100 točk za to nalogo. 

23. Iskanje kontrolnih točk: Ekipe prehodijo progo, kjer so kontrolne točke (KT), ki so lahko žive (s 
kontrolorjem) ali mrtve (brez kontrolorja). Vse KT so označene s prizmo in odbojnim telesom 
(»kresnička«). Ekipe morajo najti čimveč kontrolnih točk. Ekipa lahko osvoji največ 200 točk za to 
nalogo (vse kontrolne točke so enakovredne). 

24. Orientacijski pohod – čas: Pred tekmovanjem organizator določi časovnico (v kolikšnem času naj bi 
se prehodila proga) za vsako kategorijo. Če nobena ekipa ne doseže boljšega časa od časovnice, je 
le-ta izhodiščni čas za računanje točk. Če ekipa, ki v kategoriji doseže najboljši čas, s tem izboljša 
časovnico, čas te ekipe postane izhodišni čas za računanje točk. 
Ekipa, ki doseže izhodiščni, čas dobi 200 točk. Ekipa, ki preseže dvojno časovnico, dobi 0 točk. 
Ostale ekipe dobijo procentualni delež glede na izhodiščni čas in dvojno časovnico. Ekipa lahko 
osvoji največ 200 točk za to nalogo. 

25. Končni rezultat je seštevek vseh točk, ki jih je dosegla ekipa. Ekipa lahko doseže največ 600 točk. 
26. Ekipa, ki zbere največ točk v kategoriji, je zmagovalna ekipa tiste kategorije. 
 
Točkovanje za končno uvrstitev 
27. Posamezni tekmovalci lahko v okviru lige tekmujejo v različnih ekipah, ni nujno, da so ekipe na vseh 

tekmovanjih enako sestavljene. 
28. Po vsakem tekmovanju se tekmovalcu prištejejo točke, ki jih je osvojila ekipa, katere član je bil. Za 

končno uvrstitev se pri vsakemu tekmovalcu upošteva tri (3) najboljše uvrstitve, če se ni udeležil 
vseh tekmovanj lige, pa se upoštevajo vse dosežene točke. 

29. Razglasitev zmagovalcev lige v posamezni kategoriji bo na Večeru taborniške fotografije v začetku 
septembra 2007. Zmagovalci bodo nagrajeni. 
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